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Popis reality 
Databáze uchovává inform ace o šachových partiích, hráčích a turnajích. Základním  principem  jsou co 
nejvolnější pravidla pro zadávání partií, protože se v reálu dost často stává, že se o partii krom ě tahů 
zachovají jen velm i neúplné inform ace. I taková torza by však m ělo být m ožné v databázi uchovávat, 
protože tahy jsou často to jediné podstatné. 

V centru dění stojí partie, která m á následující vlastnosti: 

 Hrají ji vždy dva hráči, jeden bílým i kam eny a druhý černým i. Zvlášť u hodně starých partií se 
ale stává, že se jm éna hráčů nedochovají. 

 Síla hráče se uvádí v tzv. ELO  bodech, což je číselný údaj, který m ůže, ale také nem usí být 
znám . 

 Partie je obvykle hrána v nějakém  turnaji, přičem ž se většinou ještě uvádí kolo, ve kterém  ke 
střetnutí došlo. 

 Partie m á svůj výsledek, a to vždy. M ožné hodnoty jsou výhra bílého, rem íza a výhra černého. 

 Partie vždy obsahuje tahy, tedy textový zápis průběhu partie.  

O  hráči se vedou následující údaje: 
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 Jm éno a příjm ení 

 Národnost 

 Pohlaví 

 Datum narození 

 Šachový titul, m á-li nějaký (m ezinárodní m istr, velm istr apod.) 

Dále se v databázi vedou údaje o turnajích. Turnaj m á vždy svůj název a rok konání, např. „M istrovství 
ČR 2005“. Dále m ůže být znám o m ísto konání, časové tem po (vážné partie, rapid, bleskovky nebo i 
konkrétnější upřesnění, např. „2/40 + hodina do konce“) a počet kol. 

Aby se dala databáze využívat k tréninkovým  účelům , m ůže m ít partie volitelně přiřazeno několik 
m otivů. Takovým  m otivem  je např. útok na krále, poučná věžová koncovka, m anévrování ve střední 
hře apod. M otiv krom ě krátkého výstižného názvu také m ůže obsahovat delší popis, kdy se čtenáři 
vysvětlí, jaké principy by se m ěly dodržovat při uplatňování daného m otivu, m ohou být uvedeny 
odkazy na obzvlášť m etodické partie apod. M otiv se m ůže vyskytovat v libovolném  počtu partií. 

Konceptuální datový m odel 

 

Obrázek 1: Konceptuální datový m odel z PowerDesigneru 12 

Poznám ka: V  uvedeném  m odelu se některé kardinality a parciality čtou opačně než v ERA notaci 
používané ve skriptech. U běžné asociace, např. m ezi Partií a M otivem , je sém antika zápisu taková, že 
pokud m ůže m ít partie 0..n m otivů, graficky se to projeví „na druhé straně“, tedy u entity M otiv. 
Analogicky se kardinalita týkající se m otivu zakreslí u entity Partie. 
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Přesně obráceně je tom u ale v případě, kdy vazba nese další atributy a vyžádá si tak asociační entitu 
(na obrázku m odře). Potom  se kardinalita týkající se dané entity zapisuje přím o u této entity, nikoliv 
na druhém  konci vazby. Vezmeme-li např. vztah Turnaje k Partii, je potřeba diagram  číst následovně: 
partie m ůže být zařazena do 0 nebo 1 turnaje, zatím co turnaj obsahuje 1 až n partií. 

Co se diagram u sam otného týče, je pom ěrně přehledný. Kom entář si zaslouží pouze několik m álo 
věcí: 

 Každá entita m á svůj číselný identifikátor, což je um ělá záležitost. Najít „přirozený“ prim ární 
klíč by bylo především  u partie a u hráče prakticky nem ožné. 

 Ačkoliv ve fyzickém  m odelu bude Partie vyjádřena nejrozsáhlejší tabulkou, konceptuální 
m odel um ožňuje zachytit, co je pro partii skutečně podstatné, totiž tahy a výsledek. Vše 
ostatní lze v CDM  elegantně realizovat vazbam i. 

Fyzický datový m odel 

 

Obrázek 2: Fyzický datový m odel z Pow erDesigneru 12 

Fyzický datový m odel byl vytvořen autom atickou konverzí z CDM  a upravením  jm en některých 
sloupců v tabulce Partie. Veškeré vazby z CDM  byly konvertovány do sloupců tabulky Partie a přibyla 
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nová vazební tabulka M otivPartie, jejíž prim ární klíč je složen ze dvou cizích klíčů a podle zadání 
um ožňuje držet hodně m otivů k jedné partii nebo naopak. 

Integritní om ezení 

Entitní integrita 
Entitní integrita zajišťuje jednoznačnou identifikovatelnost záznam u v rám ci tabulky. Je realizována 
pom ocí prim árního klíče nad sloupcem  tabulky pojm enovaným  podle vzoru „IdTabulky“ (např. 
„IdHrace“). 

Dom énová integrita 
Dom énová integrita zajišťuje sm ysluplnost hodnot v tabulce. 

Použitá pravidla jsou následující: 

 Turnaj.Rok je z intervalu -3000 až +3000. 

 Turnaj.PocetKol je z intervalu 1 až 1000 

 Partie.Vysledek m ůže nabývat hodnot 1-0, 1/2 a 0-1. 

 Partie.EloBily a Partie.EloCerny m usí být z intervalu 0 až 3000 (pro člověka je hranice 3000 
prakticky nedosažitelná a počítačům  bude ještě několik let trvat, než se této hranici přiblíží). 

 Za zm ínku ještě stojí, že Hrac.Titul není nijak om ezen. Dal by se definovat výčet jako např. 
„IM “, „GM “ nebo „M “, ale uživatel m ůže chtít do této kolonky zapsat třeba „W CH“ (mistr 
světa) nebo něco podobného. 

 Vzhledem k zadání m á relativně m álo sloupců definováno integritní om ezení NO T NULL. 
Konkrétně se jedná o 
 Hrac.Prijmeni 
 Partie.Vysledek, Partie.Tahy 
 Motiv.Oznaceni 
 Turnaj.Nazev, Turnaj.Rok 

Referenční integrita 
Cizí klíče jsou nejlépe vidět z diagram u fyzického datového m odelu uvedeného výše. Vazby mezi 
tabulkam i se řídí následujícím i pravidly: 

 Po sm azání hráče se jeho partie neodstraní. Na m ísto bílého nebo černého se vyplní NULL. 

 Po sm azání turnaje se odpovídající partie neodstraní, pouze se do IdTurnaje zapíše NULL. 

 Po odstranění m otivu m usí dojít ke zrušení vazeb na všechny partie, kde se m otiv vyskytoval. 
Sam otné partie však m azány nejsou. 

 Po odstranění partie m usí dojít ke zrušení vazeb na použité m otivy, k m azání m otivu však 
nedojde. 

Další om ezení 
 O značení m otivu m usí být unikátní (v Pow erDesigneru realizováno vytvořením  klíče na 

sloupci O znaceni, což je následně do SQ L převedeno jako UNIQ UE constraint). 

 V tabulce turnajů m usí být dvojice název/rok jedinečná.  

Indexy 
Pro zvýšení výkonu byly definovány indexy nad následujícím i sloupci: 
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 Hrac.Prijmeni 

 Partie.EloBily, Partie.EloCerny 

 Motiv.Oznaceni (vytvořeno v rám ci UNIQ UE constraint) 

 Turnaj.Nazev, Turnaj.Rok (vytvořeno v rám ci UNIQ UE constraint) 

Další poznám ky 
 Všechna ID (krom ě „um ělé“ tabulky M otivPartie) se autom aticky inkrem entují (pro každou 

tabulku je vytvořena sekvence RadaXyz, např. RadaHrac, RadaPartie apod.) 

Výpisy SQL příkazů 

Základní definice databáze 

/*==============================================================*/ 
/* DBMS name:      ORACLE Version 10g                           */ 
/* Created on:     5/31/2006 1:31:45 AM                         */ 
/*==============================================================*/ 
 
 
alter table MOTIVPARTIE 
   drop constraint FK_MOTIVPARTIE_MOTIV; 
 
alter table MOTIVPARTIE 
   drop constraint FK_MOTIVPARTIE_PARTIE; 
 
alter table PARTIE 
   drop constraint FK_BILY; 
 
alter table PARTIE 
   drop constraint FK_CERNY; 
 
alter table PARTIE 
   drop constraint FK_PARTIE_TURNAJ; 
 
drop index PRIJMENI; 
 
drop index BILY_FK; 
 
drop index CERNY_FK; 
 
drop index ELO_BILY; 
 
drop index ELO_CERNY; 
 
drop index PARTIEVTURNAJI_FK; 
 
drop table HRAC cascade constraints; 
 
drop table MOTIV cascade constraints; 
 
drop table MOTIVPARTIE cascade constraints; 
 
drop table PARTIE cascade constraints; 
 
drop table TURNAJ cascade constraints; 
 
drop sequence RADAHRAC; 
 
drop sequence RADAMOTIV; 
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drop sequence RADAPARTIE; 
 
drop sequence RADATURNAJ; 
 
create sequence RADAHRAC 
increment by 1 
start with 1; 
 
create sequence RADAMOTIV 
increment by 1 
start with 1; 
 
create sequence RADAPARTIE 
increment by 1 
start with 1; 
 
create sequence RADATURNAJ 
increment by 1 
start with 1; 
 
/*==============================================================*/ 
/* Table: HRAC                                                  */ 
/*==============================================================*/ 
create table HRAC  ( 
   IDHRACE              INTEGER                         not null, 
   JMENO                VARCHAR2(20), 
   PRIJMENI             VARCHAR2(30)                    not null, 
   NARODNOST            CHAR(3), 
   DATUMNAROZENI        DATE, 
   TITUL                VARCHAR2(10), 
   constraint PK_HRAC primary key (IDHRACE) 
); 
 
comment on column HRAC.IDHRACE is 
'Umelý identifikátor, nemá reálný význam'; 
 
comment on column HRAC.NARODNOST is 
'Trípísmenná zkratka, napr. "CZE"'; 
 
comment on column HRAC.TITUL is 
'Šachový titul, napr. "VT1", "IM", "GM" apod.'; 
 
/*==============================================================*/ 
/* Index: PRIJMENI                                              */ 
/*==============================================================*/ 
create index PRIJMENI on HRAC ( 
   PRIJMENI ASC 
); 
 
grant SELECT on HRAC to STUDENT; 
 
grant INSERT,SELECT,UPDATE,DELETE on HRAC to IT_360; 
 
/*==============================================================*/ 
/* Table: MOTIV                                                 */ 
/*==============================================================*/ 
create table MOTIV  ( 
   IDMOTIVU             INTEGER                         not null, 
   OZNACENI             VARCHAR2(50)                    not null, 
   POPIS                CLOB, 
   constraint PK_MOTIV primary key (IDMOTIVU), 
   constraint AK_UNIKATNIOZNACENI_MOTIV unique (OZNACENI) 
); 
 
comment on column MOTIV.IDMOTIVU is 
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'Umelý identifikátor, nemá reálný význam'; 
 
comment on column MOTIV.OZNACENI is 
'Krátký výstižný název motivu, napr. "útok na krále", "vežová koncovka" apod.'; 
 
comment on column MOTIV.POPIS is 
'Delší popis, pokud je potreba (odkazy na zajímavé partie, doporucená literatura 
apod.)'; 
 
grant SELECT on MOTIV to STUDENT; 
 
grant INSERT,SELECT,UPDATE,DELETE on MOTIV to IT_360; 
 
/*==============================================================*/ 
/* Table: MOTIVPARTIE                                           */ 
/*==============================================================*/ 
create table MOTIVPARTIE  ( 
   IDMOTIVU             INTEGER                         not null, 
   IDPARTIE             INTEGER                         not null, 
   constraint PK_MOTIVPARTIE primary key (IDMOTIVU, IDPARTIE) 
); 
 
comment on table MOTIVPARTIE is 
'Partie muže obsahovat více motivu a motiv muže být prirazen v mnoha partiích 
(typicky se bude vyskytovat aspon v jedné, ale není to nutností).'; 
 
comment on column MOTIVPARTIE.IDMOTIVU is 
'Umelý identifikátor, nemá reálný význam'; 
 
comment on column MOTIVPARTIE.IDPARTIE is 
'Umelý identifikátor, nemá reálný význam'; 
 
grant SELECT on MOTIVPARTIE to STUDENT; 
 
grant INSERT,SELECT,UPDATE,DELETE on MOTIVPARTIE to IT_360; 
 
/*==============================================================*/ 
/* Table: PARTIE                                                */ 
/*==============================================================*/ 
create table PARTIE  ( 
   IDPARTIE             INTEGER                         not null, 
   IDBILY               INTEGER, 
   IDCERNY              INTEGER, 
   ELOBILY              INTEGER, 
   ELOCERNY             INTEGER, 
   IDTURNAJE            INTEGER, 
   KOLO                 INTEGER, 
   VYSLEDEK             CHAR(3)                         not null, 
   TAHY                 CLOB                            not null, 
   constraint PK_PARTIE primary key (IDPARTIE) 
); 
 
comment on column PARTIE.IDPARTIE is 
'Umelý identifikátor, nemá reálný význam'; 
 
comment on column PARTIE.IDBILY is 
'Umelý identifikátor, nemá reálný význam'; 
 
comment on column PARTIE.IDCERNY is 
'Umelý identifikátor, nemá reálný význam'; 
 
comment on column PARTIE.IDTURNAJE is 
'Umelý identifikátor, nemá reálný význam'; 
 
comment on column PARTIE.VYSLEDEK is 
'Každá partie má výsledek, možné hodnoty jsou 1-0, 1/2 a 0-1.'; 
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comment on column PARTIE.TAHY is 
'Tahy partie ve formátu PGN'; 
 
alter table PARTIE 
   add constraint CKC_ELOBILY_PARTIE check (ELOBILY is null or (ELOBILY between 
0 and 3000)); 
 
alter table PARTIE 
   add constraint CKC_ELOCERNY_PARTIE check (ELOCERNY is null or (ELOCERNY 
between 0 and 3000)); 
 
alter table PARTIE 
   add constraint CKC_VYSLEDEK_PARTIE check (VYSLEDEK in ('1-0','1/2','0-1')); 
 
/*==============================================================*/ 
/* Index: BILY_FK                                               */ 
/*==============================================================*/ 
create index BILY_FK on PARTIE ( 
   IDCERNY ASC 
); 
 
/*==============================================================*/ 
/* Index: CERNY_FK                                              */ 
/*==============================================================*/ 
create index CERNY_FK on PARTIE ( 
   IDBILY ASC 
); 
 
/*==============================================================*/ 
/* Index: PARTIEVTURNAJI_FK                                     */ 
/*==============================================================*/ 
create index PARTIEVTURNAJI_FK on PARTIE ( 
   IDTURNAJE ASC 
); 
 
/*==============================================================*/ 
/* Index: ELO_BILY                                              */ 
/*==============================================================*/ 
create index ELO_BILY on PARTIE ( 
   ELOBILY ASC 
); 
 
/*==============================================================*/ 
/* Index: ELO_CERNY                                             */ 
/*==============================================================*/ 
create index ELO_CERNY on PARTIE ( 
   ELOCERNY ASC 
); 
 
grant SELECT on PARTIE to STUDENT; 
 
grant INSERT,SELECT,UPDATE,DELETE on PARTIE to IT_360; 
 
/*==============================================================*/ 
/* Table: TURNAJ                                                */ 
/*==============================================================*/ 
create table TURNAJ  ( 
   IDTURNAJE            INTEGER                         not null, 
   NAZEV                VARCHAR2(50)                    not null, 
   ROK                  INTEGER                         not null, 
   MISTO                VARCHAR2(50), 
   TEMPO                VARCHAR2(50), 
   POCETKOL             INTEGER, 
   constraint PK_TURNAJ primary key (IDTURNAJE), 
   constraint AK_JEDINECNYNAZEVROK_TURNAJ unique (NAZEV, ROK) 
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); 
 
comment on column TURNAJ.IDTURNAJE is 
'Umelý identifikátor, nemá reálný význam'; 
 
comment on column TURNAJ.NAZEV is 
'Název turnaje, napr. "Mistrovství CR"'; 
 
comment on column TURNAJ.ROK is 
'Rok konání.'; 
 
comment on column TURNAJ.MISTO is 
'Místo konání'; 
 
comment on column TURNAJ.TEMPO is 
'Casové tempo v podobe textu, napr. "rapid" nebo "2/40 + 1"'; 
 
comment on column TURNAJ.POCETKOL is 
'Pocet kol'; 
 
alter table TURNAJ 
   add constraint CKC_ROK_TURNAJ check (ROK between -3000 and 3000); 
 
alter table TURNAJ 
   add constraint CKC_POCETKOL_TURNAJ check (POCETKOL is null or (POCETKOL 
between 1 and 1000)); 
 
grant SELECT on TURNAJ to STUDENT; 
 
grant INSERT,SELECT,UPDATE,DELETE on TURNAJ to IT_360; 
 
alter table MOTIVPARTIE 
   add constraint FK_MOTIVPARTIE_MOTIV foreign key (IDMOTIVU) 
      references MOTIV (IDMOTIVU) 
      on delete cascade; 
 
alter table MOTIVPARTIE 
   add constraint FK_MOTIVPARTIE_PARTIE foreign key (IDPARTIE) 
      references PARTIE (IDPARTIE) 
      on delete cascade; 
 
alter table PARTIE 
   add constraint FK_BILY foreign key (IDCERNY) 
      references HRAC (IDHRACE) 
      on delete set null; 
 
alter table PARTIE 
   add constraint FK_CERNY foreign key (IDBILY) 
      references HRAC (IDHRACE) 
      on delete set null; 
 
alter table PARTIE 
   add constraint FK_PARTIE_TURNAJ foreign key (IDTURNAJE) 
      references TURNAJ (IDTURNAJE) 
      on delete set null; 

Naplnění testovacím i daty 

/* ==============   HRAC   ========================== */ 
 
insert into HRAC (IDHRACE, JMENO, PRIJMENI, NARODNOST, DATUMNAROZENI, TITUL)  
values (1, 'Anatoly', 'Karpov', 'RUS', TO_DATE('1951-05-23', 'YYYY-MM-DD'), 
'GM'); 
 
insert into HRAC (IDHRACE, JMENO, PRIJMENI, NARODNOST, DATUMNAROZENI, TITUL)  
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values (2, 'Viswanathan', 'Anand', 'IND', TO_DATE('1969-12-11', 'YYYY-MM-DD'), 
'GM'); 
 
insert into HRAC (IDHRACE, JMENO, PRIJMENI, NARODNOST, DATUMNAROZENI, TITUL)  
values (3, 'Garry', 'Kasparov', 'RUS', TO_DATE('1963-04-13', 'YYYY-MM-DD'), 
'GM'); 
 
insert into HRAC (IDHRACE, JMENO, PRIJMENI, NARODNOST, DATUMNAROZENI, TITUL)  
values (4, 'Michael', 'Adams', 'ENG', TO_DATE('1971-11-17', 'YYYY-MM-DD'), 
'GM'); 
 
 
 
/* ==============   MOTIV   ========================== */ 
 
insert into MOTIV (IDMOTIVU, OZNACENI, POPIS)  
values (1, 'Utok na krale', 'Klasicky motiv ze starych partii. Musi vychazet 
predevsim ze zabezpeceneho centra.'); 
 
insert into MOTIV (IDMOTIVU, OZNACENI, POPIS)  
values (2, 'Novinka v zahajeni', 'Novinka v zahajeni ma silny psychologicky 
efekt na soupere. Na vyssi urovni muze vydarena novinka rozhodnout o osudu 
partie.'); 
 
insert into MOTIV (IDMOTIVU, OZNACENI, POPIS)  
values (3, 'Koncovka', null); 
 
insert into MOTIV (IDMOTIVU, OZNACENI, POPIS)  
values (4, 'Damska indicka', 'Oblibene zahajeni napr. Anatolije Karpova'); 
 
 
 
 
/* ==============   TURNAJ   ========================== */ 
 
insert into TURNAJ (IDTURNAJE, NAZEV, ROK, MISTO, TEMPO, POCETKOL)  
values (1, 'GSM World Blitz Cup', 2000, 'Varsava', 'blitz', null); 
 
insert into TURNAJ (IDTURNAJE, NAZEV, ROK, MISTO, TEMPO, POCETKOL)  
values (2, 'Corus', 2000, 'Wijk aan Zee', 'vazne partie', 13); 
 
insert into TURNAJ (IDTURNAJE, NAZEV, ROK, MISTO, TEMPO, POCETKOL)  
values (3, 'Fujitsu Siemens Giants', 2000, 'Frankfurt', null, 21); 
 
 
 
/* ==============   PARTIE   ========================== */ 
 
 
insert into PARTIE (IDPARTIE, IDBILY, IDCERNY, ELOBILY, ELOCERNY, IDTURNAJE, 
KOLO, VYSLEDEK, TAHY)  
values (1, 1, 2, 2700, 2771, 1, null, '0-1', '1. d4 Nf6 2. c4 e6 3. Nf3 b6 4. g3 
Ba6 5. b3 Bb4+ 6. Bd2 Be7 7. Bg2 c6 8. Bc3 
d5 9. Nbd2 Nbd7 10. O-O O-O 11. Re1 Bb7 12. Rc1 c5 13. Bb2 Rc8 14. cxd5 exd5 
15. Rc2 Re8 16. Bh3 Rc7 17. Nf1 c4 18. Ne3 b5 19. bxc4 dxc4 20. Bg2 Be4 21. Rc1 
Nb6 22. Ne5 Bxg2 23. Kxg2 b4 24. Rc2 c3 25. Bc1 Bd6 26. f4 Qa8+ 27. Kg1 Nbd5 
28. Nxd5 Qxd5 29. Qd3 Ne4 30. Rd1 f6 31. Ng4 Bf8 32. Ne3 Qc6 33. d5 Qc5 34. Kg2 
Nd6 35. Nf5 Nxf5 36. Qxf5 a5 37. e4 a4 38. Re2 b3 39. axb3 axb3 40. Rf1 Rb7 41. 
Rff2 Qc8 42. Qxc8 Rxc8 43. e5 Bc5 0-1'); 
 
insert into PARTIE (IDPARTIE, IDBILY, IDCERNY, ELOBILY, ELOCERNY, IDTURNAJE, 
KOLO, VYSLEDEK, TAHY)  
values (2, 4, 3, 2715, 2851, 2, 4, '1/2', '1. e4 c5 2. Nf3 d6 3. c3 Nf6 4. Be2 
Bd7 5. Qc2 Qc7 6. O-O g6 7. d4 cxd4 8. Nxd4 
Nc6 9. Be3 Bg7 10. c4 Ng4 11. Bxg4 Bxg4 12. Qd2 O-O 13. b3 Nxd4 14. Bxd4 Bxd4 
15. Qxd4 Qc5 16. Qd3 a6 17. Nc3 Be6 18. a4 b6 19. Kh1 b5 20. axb5 axb5 21. Rxa8 
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Rxa8 22. Nxb5 Ra2 23. Kg1 Rb2 24. Nd4 Bd7 25. h3 Qa5 26. Rd1 Qa2 27. Qf1 Qa7 
28. Qe1 f6 29. Qe3 Qa2 30. Qe1 Qa7 31. Kf1 Kf7 32. Rd2 Qa2 33. Rxb2 Qxb2 34. 
Qd1 h5 35. f3 g5 36. Ne2 g4 37. hxg4 hxg4 38. Kf2 Be6 39. Qd3 Bd7 40. f4 Bc6 
41. Kg3 Qa1 42. Nc3 f5 43. Qe3 fxe4 44. Nxe4 Qf1 45. Ng5+ Ke8 46. Qd2 Qb1 47. 
Kxg4 Qxb3 48. Qe2 Qb1 49. Kg3 Qf5 50. Nf3 Qg6+ 51. Kf2 Qf7 52. Kg3 Qg6+ 53. Ng5 
Qf5 54. Qd2 e5 55. Nf3 Qxf4+ 56. Qxf4 exf4+ 57. Kxf4 Bb7 58. g3 Ba6 59. Nd2 Ke7 
60. Ke4 Ke6 61. Kd4 1/2-1/2'); 
 
insert into PARTIE (IDPARTIE, IDBILY, IDCERNY, ELOBILY, ELOCERNY, IDTURNAJE, 
KOLO, VYSLEDEK, TAHY)  
values (3, 3, 2, 2851, 2769, 2, 7, '1/2', '1. e4 c5 2. Nf3 d6 3. c3 Nf6 4. Be2 
Bd7 5. Qc2 Qc7 6. O-O g6 7. d4 cxd4 8. Nxd4 
Nc6 9. Be3 Bg7 10. c4 Ng4 11. Bxg4 Bxg4 12. Qd2 O-O 13. b3 Nxd4 14. Bxd4 Bxd4 
15. Qxd4 Qc5 16. Qd3 a6 1/2-1/2'); 
 
insert into PARTIE (IDPARTIE, IDBILY, IDCERNY, ELOBILY, ELOCERNY, IDTURNAJE, 
KOLO, VYSLEDEK, TAHY)  
values (4, 3, 2, 2851, 2769, null, 1, '1/2', '1. e4 c5 2. Nf3 Nc6 3. d4 cxd4 4. 
Nxd4 Qc7 5. Be2 Nf6 6. Nc3 e6 7. O-O a6 8. 
Be3 Bb4 9. Na4 Be7 10. Nxc6 bxc6 11. Nb6 Rb8 12. Nxc8 Qxc8 13. Bd4 c5 14. Be5 
Rb6 15. Qd3 d6 16. Bc3 O-O 17. b3 d5 18. exd5 Nxd5 19. Bd2 Nb4 20. Qc4 Rd6 21. 
Bxb4 cxb4 22. Qxb4 Qxc2 23. Bxa6 Rxa6 24. Qxe7 Rxa2 25. Rxa2 Qxa2 26. b4 h6 27. 
h3 Qb3 28. Rc1 Rb8 29. Rc7 Qb1+ 30. Kh2 Qf5 31. Qd6 Ra8 32. Qc5 Qxc5 33. bxc5 
Ra2 1/2-1/2'); 
 
 
 
/* =============  VAZBA MOTIV - PARTIE ====================== */ 
insert into MOTIVPARTIE (IDMOTIVU, IDPARTIE) values (1, 1); 
insert into MOTIVPARTIE (IDMOTIVU, IDPARTIE) values (1, 2); 
insert into MOTIVPARTIE (IDMOTIVU, IDPARTIE) values (1, 3); 
insert into MOTIVPARTIE (IDMOTIVU, IDPARTIE) values (3, 1); 
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